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Flash clic

Objectif
Être capable de créer des animations simples pour des bannières ou pages d’accueil.

Programme
Les contraintes et les possibilités offertes par Flash MX, la préparation et la gestion de projet, l’interface
du logiciel, le dessin, le scénario, les masques, les interpolations de formes, les movies clips, la gestion
des différents medias (sons, vidéo, images), la notion de temps, l’intégration des swf dans Dreamweaver,
exporter une animation, la découverte d’ActionScript.

Durée
5 jours

Dates et lieux
Paris : du 23 au 27 mars
Paris : du 22 au 26 juin
Paris : du 28 septembre au 2 octobre
Paris : du 30 novembre au 4 décembre
Besançon : du 9 au 13 mars
Besançon : du 15 au 19 juin
Besançon : du 12 au 16 octobre
Besançon : du 30 novembre au 4 décembre


